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Tassa artikkelissa kuvaan lyhyesti Seindjoen ammattikorkeakoulun kulttuurituotannon tutkinto-ohjelman
kannalta muutamia mielenkiintoisia TKl-aihealueita. Nama edustavat pientd murto-osaa kaikista
hankemahdollisuuksista — tarkoitus on antaa lyhyt katsaus, minka tyyppiset, kiinnostavat teemat ovat juuri nyt

kehittamiskohteinamme.

Kulttuuri- ja luovien alojen osaamisen kehittdminen sisaltdd monia nakoékulmia, mahdollisuuksia ja haasteita,
joihin voidaan tarttua myds ammattikorkeakoulujen TKI-toiminnan (tutkimus-, kehittamis- ja
innovaatiotoiminta) keinoin. Pelkastaan kulttuurialan kehittdmiseen kohdistetut hankerahoitusvaylat ovat
rajalliset, mutta kulttuuri- ja luovien alojen osaamista on mahdollista kehittdé alan ulkopuolisissakin
hankkeissa. Usein etsitdankin yhdistavia rajapintoja muihin aloihin, vain muutamia esimerkkeja mainitakseni,

vaikkapa matkailu-, teknologia- ja hyvinvointialoilla 16ytyy selke&sti yhteisia kehittdmismahdollisuuksia.

Luovien alojen teknologisen osaamisen
vahvistamista

Suomessa kulttuurituotannon tutkinto-ohjelmia tarjoavat SeAMKin liséksi Metropolia, Humak ja Arcada, jotka
oman TKI-toimintansa liséksi myds yhdessa toteuttavat ja suunnittelevat uusia TKI-hankkeita. Esimerkkina
naista yhteisista hankkeista toimii esimerkiksi kesalla 2020 paattynyt ESR-rahoitteinen Creathon-hanke. Siina
tuettiin ja etsittiin uusia keinoja, miten luovien alojen toimijat voivat vahvistaa teknologista osaamista sekéa
ICT- ja kulttuurialan kohtaamista koulutusrakenteissa. Hankkeessa tutustuttiin useisiin erilaisiin teknologioihin,
joita kulttuurialalla voidaan entistd enemman hyddyntaa, esimerkkind VR/AR/XR-teknologiat. Globaalit arviot
kyseisten teknologioiden sovelluksiin kaytettavasta rahasta on yli 17 miljardia arvoa tana vuonna, joten
kehittdmispotentiaali on huomattava (ks. International Data Corporation 2019).

Virtuaalitapahtumat liiketoimintana

Virtuaaliteknologioiden hyédyntamisarvo ja kiinnostus niitd kohtaan on selkedasti noussut koronapandemian
aikana, jolloin useimmat kulttuurialan tapahtumat on jouduttu perumaan. Sen vuoksi edellamainitussa
hankeryhmdassa (SeAMK, Metropolia, Humak ja Arcada) syntyi uusi hankeajatus Creathonin kokemusten
pohjalta. Halusimme etsia ja esitella ratkaisuja kulttuurialaa koskevaan muutokseen uuden Vevent-hankkeen
avulla, jonka tavoitteena olisi mahdollistaa ja tukea virtuaalitapahtumien kehittdmista liikketoimintana.
Kohderyhména olisivat erityisesti sellaiset kulttuurialan toimijat, jotka eivét ole aiemmin hyédyntéaneet
virtuaaliteknologioita. Mikali hankehakemus saa myodnteisen ESR-rahoituspaatoksen, niin uskomme taman
jalleen tuottavan uutta tietoa, osaamista ja verkostoja kulttuuri- ja luovien alojen toimijoille. Creathon-
hankkeessa hytdynnettya yhteiskehittdmisen mallia tarvitaan edelleenkin, silla ammattikorkeakoulujen,

kulttuuritoimijoiden ja yrityspartnereiden innostunut lasnaolo tuotti selkeda lisdarvoa kulttuurialan
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kehittamiseen (ks. Hero ym. 2020).

Kulttuurihyvinvointia ja kasvuyrittajyytta

Kulttuurihyvinvointi on toinen merkittava aihealue, jota voidaan lahestyd myos TKI-toiminnan keinoin.
Kulttuurihyvinvoinnin kasite on laaja ja monitahoinen, mutta perimmiltddn sen voidaan nahda viittaavan
"ihmisen yksil6lliseen tai yhteisollisesti jaettuun kokemukseen siitd, etta kulttuuri ja taide lisdavat hyvinvointia
tai ovat yhteydessa siihen” (Taikusydan 2017). SeAMKIin kulttuurituotannon opettajat ovat olleet mukana
suunnittelemassa seka paikallista ettd kansainvalistd hanketta, joissa kulttuurihyvinvointi on tavalla tai toisella
kehittamisen ytimessé. Paikallisessa, Eteld-Pohjanmaalla toteutettavassa, Maaseuturahaston rahoittamassa
Kulttuurihyvinvointia etana-hankkeessa toimitaan yhteistydssa SeAMKin Sosiaali- ja terveysalan yksikén
kanssa. Hankkeen tarkoituksena on tarjota seké kulttuurihyvinvointi- etta likuntapalveluita virtuaalisesti kylien
kokoontumistiloihin ja koteihin. Hanke on kaksivuotinen ajalla 2020 — 2022. Kansainvalinen hanke-esimerkki
on nimeltdan Rural Canvas, jossa pyritdan kehittAmaan seka taiteilijoiden yrittdjyystaitoja ettéd hyddyntamaan
heidan osaamistaan maaseudun asukkaiden kulttuurihyvinvoinnin kehittamiseksi. Mikali hanke saa
my0nteisen rahoituspaatoksen Erasmus+-rahoitusohjelmasta, sen toteuttamiseen osallistuvat SeAMKin
lisdksi partnerit Tanskasta, Saksasta, Kreikasta ja Puolasta.

Edellamainittujen virtuaaliteknologioiden ja kulttuurihyvinvoinnin teemojen rinnalle on hyva nostaa myds
kasvuyrittdjyyden kehittaminen kulttuurialalla. Tata aihealuetta olemme parhaillaan kartoittamassa ja
suunnittelemassa yhdessa muiden kulttuurialan toimijoiden kanssa. Toivottavasti ensi vuonna 2021 voin

kirjoittaa siihen liittyen seuraavista mielenkiintoisista kulttuurituotannon tki-hankkeista.
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