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Virtuaalitodellisuus rikastaa
luontomatkailua
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HAVU-hankkeen opintomatka Pohjois-Viroon lokakuussa 2025 tarjosi 36 osallistujalle mahdollisuuden
tutustua luontomatkailuun ja siihen, miten virtuaalitodellisuus voi tuoda historian ja luonnon uudella tavalla
lahelle matkailijaa. Matkan ohjelma suunniteltiin yhteistydssa paikallisen asiantuntijan kanssa, mika
mahdollisti mielenkiintoisten ja hankkeen teemoihin hyvin soveltuvien kohteiden |6ytamisen.

Elamyksia luonnon keskella

Ensimmainen kohde oli Toosikannun villieldainpuisto, joka levittaytyy yli 900 hehtaarin aidatulle alueelle.
Toosikannussa paésee kokemaan Viron luonnon léheltéa ja oppimaan villielaimista vastuullisesti ja
turvallisesti. Puistossa elda lahes 500 punahirved seka kettuja, janiksia ja muuta pienriistaa. Kaikki eldimet
ovat villielaimia, jotka liikkuvat vapaasti omassa luonnollisessa elinymparistossaan. Vierailijat paasevat
havainnoimaan eldimia niiden ehdoilla: asukkaat saavat itse paattaa, missa ja milloin nayttaytyvat. Retkemme
ajankohdan ansiosta padsimme seuraamaan punabhirvien soidinmenoja ja tutustumaan alueen monipuoliseen
luontoon retro-ajoneuvojen kyydissa. Puistossa korostui elamyksellisyys, luonnon aitous ja opastuksen
asiantuntevuus ja moni koki kierroksen ainutlaatuisena.

Seuraavaksi ryhmamme vieraili Puhtaan veden teemapuistossa, jossa luonnon ilmiét ja ympéariston
monimuotoisuus tuotiin esiin innostavalla ja tarinallisella otteella. Erityisesti esteetdon metsareitti ja lasikajakin
esittely jaivat osallistujille mieleen. Matkan aikana vierailtiin myds Sagadin metsémuseossa ja kartanossa
seka Viru Kodan kalliotaidekeskuksessa, joissa korostuivat historian havainnollistaminen, interaktiiviset
nayttelyt ja asiantunteva opastus.
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Historia heraa eloon virtuaalilasien avulla
Toila-Oru-puistossa ja Lammasmaen
Lomakeskuksessa

Matkakohteisiin kuuluivat myds Toila-Oru-puisto ja Lammasmaen Lomakeskus, joissa virtuaalitodellisuus ol
keskeisessa roolissa osana matkailuelamysta. Virtuaalisuus toi molemmissa kohteissa historian ja luonnon
lahemmas matkailijaa, tarjosi elamyksia ja heratti uusia ajatuksia siité, miten teknologia voi rikastaa

luontomatkailua.

Toila-Oru-puistossa osallistujat paasivat VR-lasien avulla aikamatkalle vuoteen 1938, jolloin alueella sijaitsi
Viron presidentin loistokas palatsi. Virtuaalitodellisuus toi historian eléavéksi tavalla, joka teki vaikutuksen

moniin retkeldisiin. Osallistujat saivat kulkea raunioituneen linnan kaytavilla ja puistossa, ndhda rakennuksen
loiston ja kuulla sen tarinan virtuaalilasien kautta. Palautteissa korostui erityisesti elamyksellisyys ja historian

havainnollistaminen:
“Upea, mielenkiintoinen kokemus palata aikamatkalle rakennukseen ja alueeseen, jota ei enda ole.”

“Silmid avaava kokemus. Oli hienoa n&hd&, millainen linna-alue on mahdollisesti ollut ja sen jalkeen osasi

kuvitella omin silmin alueen.”

“Tosi mielenkiintoinen ja hauska kokemus. Historian omaksumista uudella tavalla.”
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Kuva 1. Virtuaalielamys "VR Toila 1938” (kuva: Sanna Jyllila, 2025).

Lammasméaen Lomakeskuksessa VR-elamys vei osallistujat kivikaudelle Kunda-joen varrelle Viron
vanhimmille asuinpaikoille. Virtuaalilasien avulla paastiin tutustumaan alueen alkuhistoriaan ja liikkumaan
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virtuaaliymparistdssa, mika teki kokemuksesta ainutlaatuisen. Samalla nautittiin paikallisesta riistalounaasta
ja tutustuttiin virolaiseen saunakulttuuriin. Osallistujat kuvasivat kokemusta muun muassa nain:”Kokonaisuus
oli todella hyva VR-lasien kanssa. Ideoita kumpusi.”

“Virtuaalimatka Lammasmaen alkuajoille kiehtova. Ruoka todella hyvaa. Kiitos.”

“Mahtava luonnonlédheinen paikka. Uusi VR-kokemus, koska pystyi likkumaan ymparistossa.”
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Kuva 2. Retkeldiset Lammasméaen Lomakeskuksen virtuaalimatkalla (kuva: Sanna Jyllila, 2025).

Matkan anti osallistujien silmin

Opintomatka Pohjois-Viroon sai osallistujilta erittain myonteista palautetta. Elamyksellisyys, historian
havainnollistaminen ja luonnonlaheisyys nousivat vahvoiksi teemoiksi. Erityisesti virtuaalitodellisuuden
tarjoamat mahdollisuudet koettiin silmia avaavina ja inspiroivina. Moni osallistuja kertoi saaneensa uusia
ideoita oman yrityksen tai organisaation asiakaskokemuksen kehittdmiseen. Palautteissa kiiteltiin myos
matkan monipuolista ohjelmaa, sujuvia jarjestelyja sekad asiantuntevaa opastusta. Matka myd&s vahvisti
kasitysta siita, etté Viro on luontomatkailun kehityksessa edellékavija ja vierailuja toivottiin lisaa
tulevaisuudessa.

Artikkeli on kirjoitettu osana Havu — Hyvinvointia ja elamyksia yksityismetsista uusien teknologioiden avulla -
hanketta, joka on EU:n osarahoittama. Hanketta rahoittaa Etela-Pohjanmaan liitto JTF-rahoituksena.
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on erityistd osaamisaluetta.



