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Sahkoautojen yleistyminen tuo mukanaan uusia osaamistarpeita erityisesti akkujen huoltoon, korjaamiseen ja
diagnostiikkaan. Akkujen monimutkaiset rakenteet ja korkeajannitejarjestelmat tekevat kaytannén
harjoittelusta kuitenkin haastavaa. SEAMKissa kehitetdén tadhan ratkaisua hyddyntamalla laajennetun

todellisuuden mahdollisuuksia.

Ammatinedistamissaatio AEL:n rahoittamassa ja SEAMKIin hallinnoimassa eVR-BatLab-hankkeessa
kehitetaan XR-teknologiaan perustuvaa harjoitteluymparisttd, jossa sahkdautojen akkujen korjaus- ja
huoltotoimenpiteitd voidaan opetella turvallisesti iiman oikeaa akkua tai korkeajannitteisiin liittyvia riskeja.
Tavoitteena on tehdd monimutkaisten tytvaiheiden harjoittelusta entisté havainnollisempaa ja
saavutettavampaa. Hankkeen yhteisty6kumppanina toimii Kokkolan Autohuolto, jonka avulla
harjoitteluymparistosta pyritdan rakentamaan mahdollisimman hyvin todellisia huolto- ja korjaustilanteita

vastaava.

Tulevasta sovelluksesta on jo rakennettu ensimmainen toimiva prototyyppi. Siina kayttaja voi tarkastella
sahkobauton akun kolmiulotteista mallia seka liikutella ja skaalata sen osia XR-lasien avulla. Vaikka kayttssa
on vield véliaikainen akkumalli, sovelluksen keskeiset vuorovaikutustoiminnot ovat valmiina jatkokehitysta

varten.
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Kuva 1. Kuvakaappaus sovelluksen prototyypin testauksesta.

Virtuaalinen harjoitteluymparisto
havainnollistaa monimutkaisia rakenteita

XR-teknologia tarjoaa uudenlaisia mahdollisuuksia akkurakenteiden ymmartamiseen. Kolmiulotteista mallia
voidaan tarkastella eri suunnista, suurentaa ja kasitella tavalla, joka ei ole mahdollista perinteisten kuvien tai
videoiden avulla. Samalla voidaan havainnollistaa tyévaiheita, joiden tarkastelu tai harjoittelu aidossa
ymparistossa olisi kallista tai vaikeasti jarjestettavissa.

Toimiva simulaatio edellyttaa tarkasti maariteltyja tyévaiheita, joissa huomioidaan esimerkiksi toimenpiteiden
oikea jarjestys, turvallisuus ja tarvittaessa kayttajan suoriutumisen arviointi. Virtuaaliymparistossa harjoituksia

voidaan toistaa useita kertoja ilman fyysisiin akustoihin liittyvia turvallisuusriskeja.

Prototyyppivaiheen jalkeen hankkeessa siirrytdé&n oikean ajoneuvon akkurakenteeseen perustuvan 3D-mallin
kehittAmiseen ja varsinaisten korjaus- ja huoltotilanteiden mallintamiseen. Hankkeen lopputuloksena tulee
olemaan virtuaalinen oppimisymparisto, jota voidaan hytdyntaa sahkdajoneuvojen akkuteknologian
opetuksessa, perehdytyksessa ja alan demonstraatioissa. eVR-BatLab-hanke tukee sahkdistyvan liikenteen
osaamisen kehittamista ja tarjoaa my6s yhden esimerkin siitéa, miten XR-teknologiaa voidaan hyddyntaa
tulevaisuuden teknisessa koulutuksessa.
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Ojaniemi tydskentelee projektipaallikkona ja Pollari hankeasiantuntijana eVR-BatLab -hankkeessa.
Kummatkin edistavat tydssaan alueen mikro- ja pk-yritysten osaamista XR-teknologioihin liittyen.

Lue lisaa Ammatinedistamissaatio AEL:n rahoittamasta eVR-BatLab -hankkeesta:
eVR-BatLab
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