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Tekoalypohjaiset mallinnusmenetelmat ovat viime aikoina tarjonneet yha tarkempia ja realistisempia tapoja
luoda 3D-malleja. Gaussian Splatting on yksi téllainen tekniikka, joka mahdollistaa monipuolisen ja
yksityiskohtaisen 3D-datan kasittelyn (Lawson, 2024). Kun Gaussian Splatting asennetaan ja ajetaan
paikallisesti omalla tietokoneella, kayttaja saa tayden hallinnan prosessiin; tdma on erityisen tarkeaa silloin,
kun datan tietoturva tai yksityiskohtaiset sdatomahdollisuudet ovat etusijalla. Samalla kehitystydssa on
nahtavissa pyrkimyksia tehda mallinnusprosessista entistd helpommin lahestyttavan myds niille, joilla ei ole

syvallista teknista osaamista.

Paikallisen asennuksen periaatteet ja
vaatimukset

Paikallinen asennus tarkoittaa sitd, etté kaikki Gaussian Splatting -menetelmaan tarvittava ohjelmisto ajetaan
kayttajan omalla tietokoneella, ilman ulkoisia pilvipalveluja. Tama mahdollistaa esimerkiksi:

= Datan hallinnan ja tietoturvan: arkaluontoista aineistoa ei tarvitse siirtdd kolmansien osapuolten

palvelimille.
= Laajat sdatomahdollisuudet: kayttaja voi hienosaatad mallinnusprosessia omien tarpeidensa mukaan.
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Tekninen toteutus edellyttdd yleensa tehokasta tietokonetta, jossa on riittdva laskentateho, moderni
naytonohjain (GPU) ja tarpeeksi muistia suurten 3D-tiedostojen kasittelyyn. Asennusprosessi sisaltdd usein
useita vaiheita, kuten komentorivityokalujen kaytt6a, tarvittavien ohjelmistokirjastojen asentamista ja
asetustiedostojen saatamista.

Paikallisen asennuksen haasteet seka
kehityssuunnat

Paikallisen jarjestelman pystyttaminen ei ole "yksi napin painallus” -tilanne. Prosessi vaatii usein:

= Erilaisten riippuvuuksien ja kirjastojen asentamista.
= Yhteensopivuusongelmien ratkomista, kuten GPU-ajureiden ja CUDA-versioiden kanssa.
= Komentorivikaskyjen kayttda ja asetustiedostojen manuaalista saatoa.

Nama tekniset vaatimukset saattavat vaatia syvallisempaa perehtymista ja resursseja, miké ei aina ole
itsestadn selvaa kaikille kayttdjille. Tekniikan taustalla on kuitenkin kdynnissa jatkuvaa kehitysty6td, jonka
tavoitteena on tehda Gaussian Splattingin ja samankaltaisten menetelmien, kuten NeRF:n kaytt6 entista
kayttajaystavallisemmaksi:

= Nerfstudio ja Splatfacto: Nerfstudio on kehittynyt tukemaan Gaussian Splattingia Splatfacto-nimisena
tyokaluna (Nerfstudio, 2023). Tama tarjoaa selkeAmman komentorivipohjaisen kayttoliittyman mallin
koulutukseen, katseluun ja viennille. GitHubissa on saatavilla yksityiskohtaisia ohjeita, jotka auttavat
aloittelijoita padsemaan alkuun (Pixel Reconstruct, 2024).

= Web-pohjaiset katselu- ja renderdintitydkalut: esimerkiksi Michat Tyszkiewiczin kehittama WebGPU-
pohjainen Gaussian Splatting -renderdija mahdollistaa interaktiivisen 3D-mallien katselun suoraan
verkkoselaimessa (Tyszkiewicz, 2023). Tallaiset tydkalut vahentavat paikallisen asennuksen tarvetta
erityisesti mallien visualisointiin.

= No-Code-ratkaisut: NVIDIA (NVIDIA, 2025) on tuonut esiin No-Code Instant NeRF -ratkaisun, joka pyrkii
tekeméaan NeRF:n ja potentiaalisesti myds Gaussian Splattingin kaytosta koodittoman kokemuksen
(EveryPoint, 2023). Naissa ratkaisuissa taustalla tapahtuvat monimutkaiset prosessit hoituvat
automaattisesti valmiiden ohjelmien avulla.

= Helppokayttdiset tydkalut taiteilijoille ja harrastajille: esimerkiksi Splatman-Blender-liitinnainen integroi
Gaussian Splattingin ja NeRF:n tydkaluja suoraan suosittuun 3D-mallinnusohjelmaan, mika mahdollistaa
3D-skenaarioiden valmistelun tutussa graafisessa kayttoliittymassa (Vertex Wizards, 2024).

= InstantSplat: tama menetelma pyrkii nopeuttamaan 3D-rekonstruktioita huomattavasti. InstantSplat
kayttdd muun muassa Gaussian Bundle Adjustmentia ja pystyy tuottamaan tarkkoja 3D-malleja vain 2—3
kuvasta (InstantSplat, 2024). Se on nopeutunut jopa yli 20 kertaa verrattuna perinteisiin menetelmiin,
parantaen samalla visuaalista laatua (Tsinghua University, 2024).

Vaikka nama uudet tytkalut ja ratkaisut vahentavat teknisen kynnyksen astetta, paikallisen asennuksen
yhteydessa saattaa silti olla tarpeen esimerkiksi oikean Python-ympéariston tai Docker-ratkaisun kaytto.

Datankasittely ja mallin koulutus vaativat usein edelleen paikallista laskentatehoa, erityisesti kun kyseessa
ovat suuret ja yksityiskohtaiset mallit.

Yhteenveto

Paikallisesti asennettava Gaussian Splatting tarjoaa yrityksille ja kehittyneemmille kayttajille mahdollisuuden
hallita 3D-datan k&sittelya téaysin omassa ymparistéssadan — tama on tarkeaa tietoturvan, joustavuuden ja
yksityiskohtaisten sdatdmahdollisuuksien kannalta. Vaikka asennusprosessi itsessaan voi olla monimutkainen

ja vaatia syvallista teknista osaamista, kehitteilla olevat helpommin lahestyttavét tyokalut ja ratkaisut, kuten



Nerfstudio, web-pohjaiset renderdijat, no-code-mallit ja InstantSplat, tuovat uusia mahdollisuuksia my6s
aloittelijoille ja harrastajille. Naiden kehityssuuntien myota Gaussian Splattingin ja muiden tekoalypohjaisten
3D-mallinnusmenetelmien kayttd tulee tulevaisuudessa olemaan entistd helpompaa ja nopeampaa, tarjoten

samalla tdyden hallinnan niille, jotka tarvitsevat sitd omien sovellustensa ja tuotantoprosessiensa tueksi.

Seingjoen ammattikorkeakoulun hallinnoimassa Innovatiiviset XR-toimenpiteet pk-yritysten avuksi -
hankkeessa on tehty pk-yrityksille suunnattuja ohjeistuksia ja opastavia demovideoita XR-teknologioiden
hyédyntadmiseksi. Hankkeen verkkosivustolla annetaan neuvoja myds paikallisesti asennettavan Gaussian
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