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Metsasta mahdollisuuksia

Etela-Pohjanmaan yksityismetsat ovat perinteisesti olleet puuntuotannon lahde, mutta Havu-hanke (Havu —
Hyvinvointia ja elamyksié yksityismetsista uusien teknologioiden avulla) osoitti, etté niisté voi syntyd myos
hyvinvoinnin, elamysten ja uudenlaisen yrittdjyyden alusta. Euroopan unionin osarahoittaman hankkeen
tavoitteena oli kehittda luontomatkailua ja hyvinvointipalveluita hyddyntamalla yksityismetsia seka

vahvistamalla metséanomistajien ja matkailu- ja Green Care -yritysten yhteisty6ta.

YhteistyoO ja verkostot

Hankkeen aikana metsanomistajat ja matkailu- seka hyvinvointiyrittajat kohtasivat tydpajoissa, opintomatkoilla
ja tapahtumissa. Matkailu- ja hyvinvointipalveluyrityksilla oli kiinnostusta hyédyntaa yksityisia luontokohteita
palvelutuotannossaan. Samanaikaisesti metsdnomistajilla oli kiinnostusta metsien monipuolisempaan
hyodyntamiseen puuntuotannon rinnalla, mutta tietoa luontomatkailuun liittyvistd mahdollisuuksista ja
toimintamalleista oli rajallisesti. Uusia yhteistyOpareja kuitenkin 16ytyi ja metsdnomistajat saivat konkreettisia
tyokaluja ja tietoa siitd, miten omasta metsasta voi tulla matkailun ja hyvinvoinnin lahde. Yhteisty6 laajeni
my0s yhdistyksiin ja kehittdjaorganisaatioihin, mika toi mukaan uusia nakoékulmia ja mahdollisuuksia.


https://lehti.seamk.fi/verkkolehti/kun-metsasta-syntyy-elamyksia/

Teknologian mahdollisuudet ja
saavutettavuus

Virtuaalitodellisuus, 360-videot ja XR-teknologiat tuovat metsan lahemmas niin matkailijoita kuin paikallisiakin.
Esimerkiksi VR-lasien avulla Pohjois-Viron retkelld osallistujat paéasivat kokemaan luontokohteita uudella
tavalla ja naita ideoita tuotiin mukana koti-Suomeen. Uudet teknologiat herattivat runsaasti kiinnostusta
erityisesti matkailuyrittajien keskuudessa ja niiden mahdollisuudet nahtiin keinoina parantaa luontokohteiden
saavutettavuutta, palveluiden markkinointia ja asiakaskokemusta.

Hankkeessa pilotoitiin ja esiteltiin XR-, VR- ja 360-teknologioita useissa tapahtumissa, tytpajoissa ja
yritysyhteistyétilanteissa. Hankkeessa laadittiin myds ohjeistuksia ja oppaita teknologioiden hyddyntamisesta
luontomatkailussa, kuten opas 360-kuvien ja videoiden kuvaamiseen luonnossa ja ulkotiloissa.

Digitaalisuus ei Havu-hankkeessa tarkoittanut vain virtuaalilaseja tai teknisia kokeiluja, vaan myds kevyité ja
helposti saavutettavia ratkaisuja luontoon. Hankkeessa syntynyt Havu-polkupeli tarjoaa matkailijoille
mahdollisuuden tutustua luontoympéaristodn omatoimisesti ja elamyksellisesti. Pelillinen lahestymistapa ohjaa
likkumaan luonnossa rauhassa, havainnoimaan ymparistta ja pysahtymaan yksityiskohtien aarelle tavalla,
joka poikkeaa tavallisesta retkeilysta. Havu-polkupeli on ilmaiseksi matkailuyrittdjien ja metsanomistajien
kaytettavissa.

Tyokaluja matkailuyrittajille: peli, oppaat ja
sopimusmallit

Hankkeessa kehitettiin karttapohjainen demonstraatioalusta ja edellda mainittu Havu-polkupeli, jotka innostivat
yrittdjid. Liséksi laadittiin sopimusmalli, joka madaltaa kynnysté aloittaa yhteistyd ja hyodyntaa yksityismetsia
matkailussa. Karttapohjainen demonstraatioalusta hyodyntéé avoimia rajapintoja ja paikkatietoaineistoja
luontokohteiden tarkastelussa. Havu-polkupeli ja niitéa tukevat kayttdohjeet osoittivat, etta digitaalisten
tyokalujen avulla voidaan tukea metsanomistajien, matkailuyrittdjien ja muiden toimijoiden valista yhteisty6ta
seka luontomatkailupalveluiden kehittamista.

Vaikutuksia kaytannossa

Osalllistujien palaute korosti verkostoitumisen, oppimisen ja konkreettisten kokeilujen merkitysta. Havu-hanke
vahvisti osaamista ja rohkaisi toimijoita hyddyntdmaan metsia uudenlaisella tavalla. Havu-polkupelista saadut
kokemukset osoittivat, ettd pelillistdminen voi toimia luontomatkailussa yllattavan luontevasti. Matkailuyrittajan
nakdkulmasta peli toi alueelle uudenlaisen palvelun, joka ei vaadi jatkuvaa ohjausta, mutta lisda kohteen
kiinnostavuutta ja pidentaa vierailijoiden viipymaa. Matkailijat puolestaan kuvasivat kokemusta helpoksi,
innostavaksi ja sellaiseksi, joka sai katsomaan ymparistda aiempaa tarkemmin. Pelaaminen teki luonnossa

likkumisesta yhteista tekemistéa ja madalsi kynnysta lahtea reitille my6s sellaisten, joille perinteinen


https://storage.googleapis.com/seamk-production/2026/04/4b9ba077-havu_360kuvausopastfi-new-logo.pdf
https://havupeli.jansoftworks.fi/
https://storage.googleapis.com/seamk-production/2026/04/c6015a1a-sopimus-ulkoilureitista_havu.pdf

luontoretki ei ole itsestaanselvyys.

Luonto kuuluu kaikille

Hankkeessa korostettiin kestadvan matkailun periaatteita, luonnon monimuotoisuuden huomioimista ja
ekologista kestavyytta. Digitaaliset ratkaisut mahdollistavat kohteisiin tutustumisen myds henkildille, joille
fyysinen liikkkuminen on haastavaa. XR-, VR- ja 360-teknologiat mahdollistavat luontokohteisiin tutustumisen

my0s henkilbille, joille kohteissa liikkuminen voi olla fyysisesti haastavaa.



Virtuaalilaseilla luontoelamyksien &aarelle (kuva: Sanna Jyllila, 2026).


https://lehti.seamk.fi/verkkolehti/kun-metsasta-syntyy-elamyksia/attachment/jyllila_kun-metsasta-syntyy-elamyksia_virtuaalilaseilla-luontoelamyksien-aarelle-1/

Katse tulevaan

Havu-hankkeen tuotokset, oppaat ja verkostot jaavat toimijoiden kayttdon. Hankkeessa tuotetut materiaalit

l6ytyvat SEAMKin matkailuhankkeiden yhteisestd Materiaalit-osiosta.

Tama artikkeli on kirjoitettu osana Havu — Hyvinvointia ja eldmyksia yksityismetsistd uusien teknologioiden

avulla -hanketta, joka on Euroopan unionin osarahoittama. Hanketta on toteutettu yhteistydsséa Seinajoen

ammattikorkeakoulun, Suomen Metsakeskuksen ja Vaasan yliopiston kanssa.
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