Kuka teki juoksun eli juoksupiste —
uusi pesapallon sisapelitilasto
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Taustaa

Pesapallo tayttaa ensi vuonna 100 vuotta. Jo ammoisista ajoista l&htien, itse asiassa jo pesapalloa
edeltédneena pitkapalloaikana on otteluista pidetty poytékirjaa, joista voidaan edelleenkin laskea juoksujen
lyojat ja tuojat. Lyoja- ja etenijatilastoja on siis pidetty jo niin kauan kuin naita pallonlydntipeleja on
maassamme virallisella tasolla pelattu. Naiden klassisten sisapelitilastojen ongelma on niiden rajallisuus. Ne
mittaavat oikeastaan ainoastaan yhteen ainoaan pesavaliin liittyvaa sisapelisuoritusta eli sita, kuinka usein
pelaaja lyo kolmospesalla olevan joukkuetoverinsa kotipesaéan tai etenee itse kolmospesalta kotipesaan.

1970-luvun lopussa otettiin kayttoon karkilyontitilasto. Tassa tilastomuodossa pyrittiin huomioimaan
vaihtolyOntitaitajat. Karkilyonti syntyy, kun pelaaja siirtdééd omalla lydntivuorollaan pisimmalla eteneméassa
olevaa joukkuetoveriaan yhden pesavalin eteenpdain. Taman tilastomuodon ongelma on se, etté se ei
oikeastaan mittaa lainkaan juoksujen syntymiseen johtavaa sisépelivaikutusta. Karkilyontipisteita tulee
sellaisistakin vaihdoista, jotka eivat sitten lopulta johda juoksuun sen johdosta, etta karjessa eteneva pelaaja
palaa tai haavoittuu myohemmassa vaiheessa tai sisdvuoro paattyy syysta tai toisesta ennen juoksun

syntymista.

Jo jonkin aikaa on enemman tai vdhemman virallisesti voitu seurata myos kéarkietenemistilastoa. Téma on
vastaava tilasto kuin karkilyontitilasto silla erolla, etta tassa pisteitd saavat karkena etenevat pelaajat. Tama

tilastomuoto karsii samoista ongelmista kuin edella mainittu karkilyontitilasto.

Olen jo pitkaan ollut tyytymaton tahan. Pesapallopelihdn perustuu juoksujen tekemiseen. Perinteisilla
saannoilla enemman juoksuja tehnyt joukkue voitti ottelun. Jaksosaannolla enemman juoksuja tehnyt joukkue
voittaa jakson. Miksi ei oteta kayttoon sisapelitilastoa, jossa pelaajille annetaan pisteitd sen mukaan kuin ovat
juoksun syntymista olleet avustamassa? Kysymys on oikeastaan samasta asiasta kuin jadakiekon sy6tto- ja
maalitilastot. Yksi pelaaja tekee maalin, mutta yksi tai useampi pelaaja on ollut sitd maalin syntymista
avustamassa. Pesapallossa juoksuja eivat todellisuudessa tee ainoastaan se kaksikko, joka sen "lopullisen
niitin” iskee, vaan kyse on yhteispelista, jossa pelaajaa siirretdan kotipesasta ykkoselle, ykkoselta kakkoselle,
kakkoselta kolmoselle ja lopulta kolmoselta kotipesdan. Kaikki nd&ma ovat olleet "voittavia” sisapelisuorituksia

eli ovat olleet vaikuttamassa siihen, etta juoksu lopulta syntyy.

Olen jo vuosikausia lahinnd omaksi harrastuksekseni tutkinut itse laatimaani tilastomuotoa, jonka olen
nimennyt juoksupisteeksi[1]. Tasta tilastomuodosta olen kirjoitellut aikanaan satunnaisesti pesapallon
internetin keskustelupalstoille, mutta tama artikkeli on nyt ensimmainen virallinen esittely aiheesta.

[1] Tassé julkaisussa kéytetdén juoksupisteestéd lyhennettd JP.Juhani Paananen


https://lehti.seamk.fi/verkkolehti/2021/kuka-teki-juoksun-eli-juoksupiste-uusi-pesapallon-sisapelitilasto/
https://lehti.seamk.fi/verkkolehti/2021/kuka-teki-juoksun-eli-juoksupiste-uusi-pesapallon-sisapelitilasto/

lehtori, matematiikka
SeAMK Tekniikka

Tutustu sisapelitilastoon ja lue koko artikkeli PDF-
muodossa taalta!


https://storage.googleapis.com/seamk-production/2021/10/3cd28d63-paananen_juhani_kuka_teki_juoksun.pdf

