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Rakentamisessa ja kaupunkisuunnittelussa yksi kulmakivi on 3D-mittausten
hyödyntäminen suunnitteluprosessin seurannassa jamitatun tiedon
yhdistäminen tietomalleihin sekä uudenlaisiin 3D-kaupunkimalleihin. 3D:tä voidaan hyödyntää paljon
monipuolisemmin kuin pelkkään suunnitteluun ja rakentamiseenesimerkiksi taiteen ja kulttuurin saralla muun
muassa virtuaalisuuden lisäämisessä sekä ihmisten ja eläinten 3D-mallinnuksessa. Paikkatietopohjaisten
aineistojen ja paikannuksen avulla voidaan toteuttaa uudenlaisia personoituja  ja joustavia palveluja
kuntalaisille.Big data tuottaa jatkuvasti ajantasaista tietoa, jota monitoroimalla erilaiset toimenpiteet voidaan
ajoittaa oikein. Kuinka tämä osaaminen saadaan alueen ja rakennus- ja kiinteistöalan hyödyksi? Vielä on
ratkaistavana se, miten 3D-mittaustuotokset saadaan automatisoitua valmiiksi 3D-malliksi.

Meneillään on teknologioiden yhdistyminen ja
sekoittuminen keskenään
Nyt jo on mahdollista toteuttaa pelityyppisiä sovelluksia, kuten virtuaalinen kyläkävely, jossa edistetään kylien
aktiviteettia, markkinointia, tunnettavuutta ja houkuttelevuutta sekä kansallisella että kansainvälisellä
tasolla (Virtuaalikylät-hanke). Kulttuuriala on jo hypännyt virtuaalisuuden kelkkaan tunnistamallaajankohtaisia
kulttuurialan digikehitystarpeita.Uusia palveluita toteutetaan tuottamaan lisäarvoa niin
fyysisten kuin virtuaalisten tilojen avulla. 3D-teknologia mahdollistaa myös pedagogisen toimintakulttuurin
muutoksen. Avoimet aineistot, hackathonit ja startup-buumi takaavat sen, että aivan uudenlaisia sovelluksia
nähdään piakkoin rakennetun ympäristön pelillistämisessä jopa joukkoistamalla. Haasteena on siis, kuinka
uudet ja tehokkaat 3D-mittausmenetelmät saadaan automatisoitua ja visualisoitua kohti valmista 3D-mallia.
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